Вопросы по курсу
«Схемотехника»

	1. Общие сведения о видах и типах схем.
	2. Программируемые логические матрицы. Программируемая матричная логика. Перспективы развития ПЛИС.
	3. Понятие о системе логических элементов. Реализация основных логических функций на базовых элементах.
	4. Преобразователи кодов. Кодеки. Организация и применение.
	5. Принципы организации контроля по четности и по Хэммингу, мажоритарного контроля.
	6. Асинхронные и синхронные RS- и D-триггеры. Схемотехника и особенности применения.
	7. Анализ переходных процессов, расчет частотных характеристик и                  передаточных функций в системе MicroCap.
	8. Принципы синтеза цифровых автоматов.
	9. Инкрементор и  декрементор.  Схемотехника  и  особенности применения.
	10. Переходные процессы в логических схемах.  
	11. Статические оперативные запоминающие устройства.  Структура, схемотехника  ячеек ЗЭ  на основе биполярных и n-МОП технологий.
	12. Принципы  организации  систем  синхронизации. 
	13. ТТЛ и ТТЛШ-элементы. Схемотехника и особенности  применения.
	14. Постоянные запоминающие устройства: принципы организации и расширения объема памяти.  Схемотехника ячеек ЗЭ. Применение ПЗУ в комбинационных схемах.
	15. Многовариантный анализ и статистический анализ по методу Монте – Карло       в системе MicroCap.
	16. Принципы разработки логических устройств на мультиплексорах.
	17. n-МОП и КМОП- логические элементы. Схемотехника и особенности применения.
	18. Методы минимизации схем на основе карт Карно.
	19. Мультиплексоры и демультиплексоры. Схемотехника и особенности применения.
	20. Принципы разработки асинхронных автоматов на RS-триггерах.
	21. Дешифраторы и шифраторы. Схемотехника и особенности  применения.
	22. Условные графические обозначения (УГО) на структурных и функциональных электрических схемах.
	23. Условные графические обозначения на принципиальных электрических           схемах, в том числе зарубежных.
	24.  Динамические оперативные запоминающие устройства.  Структура  базового ОЗУ, схемотехника ячеек ЗЭ.
	25. Основные типы логических элементов. УГО, реализуемые функции и таблицы истинности.
	26. Особенности моделирования схем в программах ВАРИАНТ и MicroCap.
	27. Счетчики. Схемотехника, диаграммы состояний и  особенности применения.
	28. Универсальные вентильные  матрицы.  Перспективы  развития БМК.
29. Постоянные перепрограммируемые запоминающие устройства: схемотехника ячеек ЗЭ EPROM и EEPROM.
	30. Сравнительные характеристики автоматов Мура и Мили.
	31. Сумматоры. Основные структуры, таблицы истинности и  карты Карно.
	32. Асинхронные  и  синхронные  JK-  и  Т-триггеры.  Основные структуры, карты Карно и временные диаграммы.
33. Регистры. Схемотехника и особенности применения.
34. Компараторы. Схемотехника и логические функции.
35. Синтезировать  реверсивный  синхронный  двоичный трехразрядный счетчик на JK-триггерах,  имеющий  вход  управления направлением счета.
36. Синтезировать  логическую  схему  для  образования обратного кода (дополнения до 9) в двоично-десятичном коде (8, 4, 2, 1).
37. Синтезировать  двухразрядный  сдвиговый  реверсивный регистр на D-триггерах, имеющий  входы  управления  направлением сдвига, ввода данных и выход вывода данных.
	38. Синтезировать на базе мультиплексоров 4-1 схему равнозначности двух двухразрядных кодов.
39. Синтезировать  двоично-десятичный синхронный счетчик на Т-триггерах, работающий в коде 8-4-2-1.
40. Синтезировать   синхронный  реверсивный  двоичный трехразрядный счетчик на  Т-триггерах,  имеющий  вход  управления направлением счета.
41. Синтезировать   последовательностную  схему,  используя JK-триггеры, принимающую ряд состояний в следующем порядке: 000, 010, 101, 100, 000 и т.д.
	42. Синтезировать на базе мультиплексоров 16-1 схему равнозначности двух четырехразрядных кодов.
43. Синтезировать синхронный двоичный счетчик по  модулю 6, используя JK-триггеры.
44. Синтезировать синхронный двоичный счетчик по  модулю 12, используя JK-триггеры.
45. Синтезировать, используя элементы И-НЕ и  ИЛИ-НЕ, схемы преобразователя кода Джонсона  в  двоично-десятичный  код  и сравнить их качественно.
46. Синтезировать  последовательностную  схему,  используя JK-триггеры, осуществляющую последовательность отсчетов в следующем порядке: 0,1,7,3,0 и т.д.
47. Синтезировать синхронный  4-разрядный счетчик на JK-триггерах, работающий в коде Грея.
48. Синтезировать  синхронный трехразрядный счетчик на JK-триггерах, работающий в кодах Грея и бинарном, имеющий вход переключения режимов работы.
49. Синтезировать,  используя  ПЗУ,  знакогенератор, формирующий на 7-сегментном индикаторе все символы 16-ричного кода.
50. Синтезировать, используя ПЗУ, линейный 16-разрядный индикатор, преобразующий двоичный код в код Джонсона.
51. Синтезировать  синхронный трехразрядный счетчик на D-триггерах, работающий в кодах Грея и бинарном, имеющий вход переключения режимов работы.
52. Синтезировать  двухразрядный  сдвиговый  реверсивный регистр на JK-триггерах, имеющий входы  управления  направлением сдвига, ввода данных и выход вывода данных.
53. Синтезировать схему асинхронного автомата  для выделения первого полного импульса, следующего за сигналом запуска, из периодической импульсной последовательности.
54. Синтезировать  схему синхронного 4-разрядного счетчика на D-триггерах, работающего в коде Грея.
	55. Синтезируйте на базе мультиплексора  8-1 схему, реализующую следующее логическое уравнение F=  (1, 3, 6, 8, 10, 12, 15).
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